BEERPONG SZABALYZAT

Jaték kellékek

1) Poharak:

a) Beerpongos poharak: 20 db 0.5 L-es, azaz 10 db piros az egyik csapatnak és 10 db
kék a madsik csapatnak. A beerpong-os poharak 4 ujjnyi (kb 7 cm) tavolsagra kell
elhelyezkedjenek az asztal (jatékosok feloli) végétdl, piramis (4,3,2,1) formaban. A
megadott formdban a poharak peremének érintenilik kell egymast, vigydzva, hogy ne
legyenek egymason. Fontos, hogy a formdaban feldllitott poharak kozépen legyenek
elhelyezve az asztal szélességét tekintve.

b) Ivépoharak: minden jatékos kap a bajnoksag elején egy &tlatszé poharat, amire
vigyaznia kell egész este!!!

c) Mosdpohar: mindkét csapatnak van az asztalon elhelyezve egy pohdr viz a labda
megmosasara.

2) Torlérongy a bir6 elétt taldlhato, ha véletlenil kiomlik egy pohar, akkor az asztalt le kell
roégton tordlni, hogy ne zavarja a tovabbi jatékot.

3) Labdak: 2 db jobb minGségli ping-pong labda sziikséges egy jatékhoz. Egy fehér és
narancssarga, hogy segitsen elkuloniteni a dobdasokat.

4) Eredménylapok és irészer.

5) SOr: ajanlott 2 L sér egy meccshez, azaz 1 L sor egy csapatnak, vagy egy 0,5 L-es sor
fejenként. Nagyon fontos, hogy leh(itott és j6 mindségl sor legyen, hogy a jaték kdzben és
masnap se legyenek kellemetlen pillanatok. A 2 L sort kb egyenléen kell
elosztani a 20 poharban.



Altaldnos szabalyok

1. A beerpongot 2 csapat jatsza, 2 jatékos/csapat.

2. Egy jatékidé 12 percbdl all. Kivételt élvez a dontd, ahol a jaték addig tart, amig valamelyik
csapat nyer.

3. A jaték célja hogy az ellenfél poharait eltlintessiik: amelybe betaldlunk, annak a tartalmat az
ellenfeliink megissza, majd a poharat félrerakja. Az nyer, akinek hamarabb sikertl kidobnia az
ellenfél poharait, vagy aki tobb poharral marad az jatékidé lejarta utdn.

4. A jatékbdl kivett poharakat tilos eldobdlni! Az ires poharakat az asztal szélére tessziik
(egymas mellé, hogy ne koszolédjanak), hogy ne zavarjak a jatékot. A szines (piros/kék)
beerpongos poharakbdl TILOS inni. A kidobott pohar tartalmat at kell télteni az ivopoharba
fogyasztas el6tt.

5. Egy dobds csak akkor érvényes, ha a dobd jatékos konydke a jatéktéren kivil marad (magyarul
nem ér be az asztal folé). Ha ez mégis megtorténik, akkor a dobas érvénytelen fliggetlendl attdl,
hogy betalalt, vagy sem és a dobds nem ismételhet6 meg.

6. A kidobott poharakat kor végén le kell venni. Azaz ha az ,,A.. jatékos bedobja a labdat, akkor
az ellenfél még nem veheti le a kidobott poharat, megkell varniuk a ,,B., jatékos dobasat is. Ha a
dobd csapat mindkét labddja a védekezd csapathoz keriilt, akkor a védekezd csapat leveszi a
kidobott poharakat (kivételt lasd a bonusz dobasoknal).

7. Jaték kozben a labda kovetése és annak a visszahozdsa a jatékos feladata.
8. Ha a labda leesik a féldre KOTELEZO megmosni dobas el6tt azt.

9. Védekezésnél a csapat egyik tagja sem nyulhat az asztal, vagy poharak folé (kivételt |asd a 3.
Oldal Dobdsok: ..pattintott dobasok,, résznél). Nem légathatja az asztal folé semmilyen
testrészét, kivételt még a sorpocak sem élvez.

10. Ha egy csapat 3 felszdlitds utdan sem jelenik meg az asztalnal versenyre készen, kiesik és
értelemszerden az ellenfél jut tovabb.

11. Ha egy csapat, vagy annak valamely tagjanak a viselkedése nem megfeleld (a biréval, vagy
jatéktarsakkal szembeni modortalan viselkedés: fizikai vagy szdbeli agressziv megnyilvanulasok:
stb.) a bajnoksag ideje alatt, a helyzet sulyossagatdl figgben (masodik felszélitas utan, vagy akar
azonnal) a bird altal kizarhat6 az adott csapat a fordulérél, vagy akar az egész bajnoksagrol.
Kizarassal és az okozott kdrok megtéritésével jar a szandékos rongalas is.

12. Minden esetben a biré dont a szabalyok betartasdanak érvényességérdl (érvényes dobas;
hibazas, stb.).



Jaték kezdés

1. A csapatokbdl egy-egy jatékos jatszik , ko-papir-ollét,, a nyertes csapat valaszt térfelet.

2. A csapatok eldontik egymas kozott, hogy melyik jatékos kinek dob és forditva. Minden
jatékosnak lesz egy pdrja az ellenfél csapatabdl...A.. jatékos ..A..-nak dob,,,B., jatékos,,B.,-nek. Ez
a védekezésnél is fontos (lasd a..Dobdsok., 10. és 28. szabalyaban).

3. Visszaszamldlasra elindul a 12 perces jatékidé.
1) Kezdés:

1) Mindkét csapatbdl egy-egy jatékos egymas szemébe nézve, visszaszamldlasra egyszerre
dobja el a labdat a jaték kezdési jogaért. Ertelemszer(ien az kezd, aki az ellenfél poharaba talal.

2) Ha egyikiknek sem sikerlt, akkor a masik két jatékos prébalkozhat. Ez abban az esetben
is érvényes, ha mindkét jatékos dobasa betalal, fliggetlenil attdl, hogy egyid6ben esik a labda a
poharakba, vagy sem.

3) A jatékosok addig valtjak egymadst, amig valamelyik csapat elnyeri a kezdés jogat.

4) Csak az ivelt dobas érvényes, pattintott labda esetén az adott dobas érvénytelen és ha az
ellenfél dobdsa betalal, akkor megkapja a kezdés jogat.

5) Amennyiben egy jatékos a sajat poharaiba dobja, vagy ejti a labdat szintén megkapja a
masik csapat a kezdés jogat.

6) Az itt kidobott poharat nem kell levenni!

7) Ha a csapatok megegyeznek egymads kozott, akkor a kezdési jogot eldonthetik , kd-papir-
ollo,-val is, de ne tévessziik szem el6l, hogy ez nem , kd-papir-ollé., bajnoksag! :D

8) A kezd6 csapat megkapja mindkét labdat és rogton kezdheti a jatékot.

Dobasok

1. Dobasnal nem szamit a jatékosok sorrendje.

2. Egy jatékos akkor dobhat, ha az ellenfél masodik dobdjanak a labdaja is elért valamit (asztal,
pohar, stb.).

3. A labdat kétféle modon lehet az ellenfél poharaiba juttatni: ivelt, vagy pattintott dobassal.



Ivelt dobas

4. Abban az esetben, ha a labda nem pattan az asztalon és nem érint semi mast, azaz egybdl
esik bele az ellenfél poharaba, ivelt dobasnak szamit. Ebben az esetben a védekez6 csapat egy
poharat kell levegyen a kor végén.

5. Ha a labda valamelyik pohdr, vagy poharak peremén pattan és lgy esik a poharba ugyancsak
egy poharat kell levenni.

6. Az ivelt dobasba tilos beleérni, még akkor is, ha a poharakon pattan a labda.

7. Ha ivelt labddhoz érnek hozzd az asztal folott (barmilyen testrésszel), akkor egy altaluk
(védekezd csapat) szabadon vélasztott poharat kell elvennitik maguktél azonnal, akkor is, ha ez
az utolsd. Van mentés.

8. Ha a labda dobds utan megall a poharak peremén nem jelent abszolit semmit, de gratuldlunk
és ha meg tudod ismételni, akkor arra az estére a vendégiink vagy a barnal.

Pattintott dobas

9. Pattintott labdardl akkor beszéliink, ha az pattan az asztalon, miel6tt a pohdrba esik. Ez a
dobds viszont az elsé pattands utan kivédhetd (elkaphato, eliithetd).

10. A pattintott labdat csak az a jatékos Utheti el, foghatja meg, akinek jon a dobds. Tehat ha az
..A.. jatékos dob, akkor csak a masik csapat..A.. jatékosa ltheti el a pattintott labdat. Ellenkezd
esetben, ha a..B.. jatékos Uti el az..A.. jatékos labdajat, vagy forditva, akkor az hibapontnak
mindsil és egy tetsz6leges poharat el kell venniiik a védekez6 csapatnak az asztalrdl, rogton.

11. Ha a labda a pohar peremén pattan, nem szamit pattintott dobdsnak.

12. Ha barmi egyébrdl pattan az asztalra (pohar, egyéb kellékek, jatékos, stb.) és onnan a
poharba jut érvénybe lép a pattintott dobas,, szabalya.

13. Pattintott labda esetén a talalat kett6t ér, vagyis az adott poharon kiviil egy tetsz6leges
masikat is el kell vennie a védekez6 csapatnak a kor végén.

14. Ha ugyanabba a pohdarba esik mindkét labda pattintva ez a szabaly érvényét veszti, mas
szabaly l1ép a helyére. (Iasd a Poharlevétel,, 6. szabalya).

15. Ha egy jatékos hattal dob és a labda pattan az asztalon szintén ellthet6, azaz a "pattintott
dobas" szabalyai |épnek itt is érvénybe (kivételt |asd a Dobdsok,.. 20. pontjanal).



Trick-shot

16. Triikkos dobasok lehetnek hattal pattands nélkdl, vagy a teremben taldlhaté fix targyakrél
(fal, fold, ldmpa stb.), akar szurkold, vagy a védekezd csapat barmely testrészérdl bepattintva

17. Ezek a dobasok 3 pontot érnek, azaz 3 pohdr sort kell megigyon az ellenfél.

18. A triikkds dobds nem védhet6, nem lehet eliitni. A szabdly megszegése egy azonnali pohar
levétellel jar.

Bonusz dobas

19. Ha mindkét jatékos bedobja a labdat (fliggetleniil a dobds tipisatél: ivelt, pattintott, triikkos),
egy koron belil de nem azonos pohdrba akkor a csapat kap egy bénuszdobast, aminek a jogaval
barmely jatékos élhet. Ebben az esetben a harmadik dobds el6tt a mar kidobottnak szamitott
poharak lekeriilnek az asztalrdl.

20. Vissza guruld labda:

1) Ha a labda dobas utan visszagurul a tdmado csapathoz (az asztalon visszaér a tdmadé
jatékosok jatékfelére), vagy csak pattan ott, Ujra prébalkozhat az aki dobta.

2) Ezt a dobast viszont mar a hata mogdl kell inditania, vagy hattal kell allnia az asztalnak.
3) Ehhez a dobashoz hozzaérni nem szabad, ha pattan, akkor sem!
4) Ha a labda ebbdl a dobasbdl is visszajon mar nem érvényes ez a szabaly.

5) Ezt a bdnuszdobdst nem muszaj rogton ledobni, ahogy visszagurult, dobhat elGtte a
csapat masik jatékosa.

6) Az igy kidobott pohar is fent marad a kor végéig, nem vevédik le a dobas utén.

7) A visszaguruld labdat a védekezs csapat barmely jatékosa megaéllithatja, miel6tt
visszajutna a dobd csapat térfelére.

8) A labda barmit érinthet, miel6tt visszajut a dobd térfélre, akar kifujas altal is vissza
kerilhet.

Ivépoharra dobas

21. Amennyiben egy jatékos ivopoharaban sor van, abban az esetben az ellenfél megprobalhatja
bedobni a labdat az adott poharba.

22. Ha ez sikeres, akkor a jaték végét jelenti, az ellenfél elvesziti a jatékot. Nincs mentés.



23. Ha véletlenil esik a labda a poharba, vagy valamirdl/valakirél pattan be, barmikor a meccs
alatt, akkor is szamit és a jaték végét jelenti.

24. Ezt a dobdst barmilyen mddon ki lehet védeni amennyiben a poharbdl nem folyik ki a sor
(kivételt 1asd a 6. oldal,,lvas,, résznél)

Biintetd dobas

25. Ha dobas kozben megloki egy kiilsGs az asztalt, a dobast megismételhetik. Abban az
esetben, ha a |0kés az ellenfél valamely tagjatdl érkezik ez csak az els6 esetnél jelent Ujradobast,
a tobbi esetben biintetés jar (lasd a ..pohar levétel.. 2. szabdlydban).

26. Ha egy szurkold ér bele a dobdsba (kivétel, ha a dobd direkt dobja neki), szintén ismételhetd
a dobas.

Tuldobas

27. Tuldobasnal a labda nem ér se asztalt, se poharat. Amennyiben a védekez6 csapat elkapja a
dobast, egy kézzel és egybdl, a tdmadd csapat dobd jatékosa azonnal le vesz tetsz6legesen egy
poharat a sajatai koziil.

28. A megfogds csak abban az esetben jelent poharlevételt, ha az ..A.. jatékos dobdsat a masik
csapat ,A., jatékosa, azaz ha a parok fogjak meg egymas dobdsait. Ellenkezd esetben nem jelent
semmit.

29. Ez a szabdly akkor is érvényes, ha a fogd csak két vagy tobb ujjaval fogja meg a labdat,
viszont fontos, hogy a megfogas egybdl legyen.

30. Tilos mellhez, vagy mas testrészhez széritani a labdat, ha szeretnénk eltlinteni az ellenfél
poharaibdl.

31. Ha a fog6 jatékos keze éri az asztalt, vagy az asztal folott van (mégha a poharak mogott is),
nem érvényes a megfogas.

32. Ha a dobd jatékos konyoke dobasnal benyllt az asztal folé, akkor a dobas érvénytelen, igy
automatikusan az ebbdl a dobasbdl jél megfogott labda sem szamit, nem kell levenni poharat.

33. Ez a szabadly csak addig érvényes, amig a tdmado csapatnak egynél tébb soére van fent.



Pohar levétel

1. Amennyiben dobas kdzben a védekezd csapat megloki egy vagy tobb poharat, de azok kozil
egy sem borul fel, a dobd jatékos kérheti a meglokott pohar/poharak egyikének a levételét,
akkor is ha ez a jaték végét jelenti. Van mentés.

Ha dobds kdzben érinti, vagy |6ki meg a sajat poharait, nem kell levennie. Kivétel, ha felborul.

2. Az asztal tobbszori meglokése egy mérk6zés soran egy csapat részérdl pohar levétellel jarhat,
a lokést inditd csapatnak egy tetszéleges poharat le kell vennie minden egyes ilyen alkalommal,
ha a |6kés az ellenfél dobasat zavarva torténik.

3. Ha dobas hatasara felborul egy pohar, ugy hogy a labda a pohar belsejét éri akkor a dobas
érvényes és a poharat le kell venni. Viszont ha a labda a pohar kiilsejét érve boritja fel a poharat,
akkor a dobas érvénytelen és a pohar Ujratoltve visszakeril az asztalra.

4. Amennyiben egy csapat feldénti sajat poharat/poharait, abban az esetben az a pohar is
lekerl az asztalrél. Akkor is, ha az utolsé pohar volt és ez a jaték végét jelenti. Nincs mentés.

5. Ha egy jatékos a sajat pohardba ejti, dobja vagy juttatja a labdat fliggetlenil attdl, hogy a
labda milyen formaban (pattintva, hattal, stb.) esik a poharba csak egy poharat kell levegyen
(kivétel az ivépohar). Ha az utolsé poharba esik bele a labda, akkor a jaték végét jelenti és nincs
mentés.

6. Ha egy csapat mindkét jatékosa ugyanabba a poharba dobja a labdat, fliggetlendl a
dobas/dobasok tipusatdl, akkor az bombanak,, szamit és a bedobott pohar korul levé kozvetlen
poharak is kidobottnak szamitanak, akkor is ha mar nem érintik egymast. A levett poharak
tartalmat meg kell inni, amennyiben lehet egyenl6en elosztva a két jatékos kdzott. Ebben az
esetben nincs bénuszdobas.

7. Ha egy pohar felborulas kozben meglok mas poharakat, amelyek szintén elborulnak, akkor
azok ugyanugy érvényesnek szamitanak az adott helyzetre ill§ szabdlyok szerint (pl. ha a jatékos
Ioki fel, lekerlilnek az asztalrdl. Ha az els6 poharat a dobott labda boritja fel kiviilrél, akkor fent
marad az dsszes pohdr).



Ivas

1. Az A,, jatékos altal kidobott poharat a védekezs csapat,A,, jatékosanak kell levennie és
meginnia és forditva.

2. Egy ivopohdr tartalmat nem kotelez6 azonnal meginni, lehet jatszani tovabb, addig kell
meginni, ameddig Ujat dobnak ki ugyanannak a személynek.

3. Két vagy tobb kidobott pohar tartalma nem télthetd 6ssze, vagyis, ha egy jatékosnak
egyszerre tobb poharat kell levennie, akkor egyenként meg kell innia és csak az utolsé pohdar
sort hagyhatja az ivdpoharaban (kivétel a 7. szabdly alapjan).

4. Tobb pohar tartalmanak az 6sszetoltése +1 pohdr levételét jelenti, ha csak a jatékos nem issza
meg egybdl a teljes ivopohadr tartalmat. Kivétel, ha mar csak egy pohar van jatékban.

5. Az ivopoharat csak akkor szabad le tegye egy jatékos, ha az Ures.
6. Az ivépoharat tilos Ugy fogni, hogy takarva legyen a pohdr szdja.

7. Ha van olyan jatékos, aki nem tud sort inni (pl. egészségi okok miatt), az kérheti az ellenfél
tolerdlasat ez tigyben.

1) Ha az ellenfél &szintének talalja és elfogadja a kérést, akkor 6sszetdltheti a neki kidobott
poharak tartalmdt. Ha mar nem fér tobb sor a poharaban, akkor a masik jatékosnak kell
meginnia a tovabbi soroket. O nem tbltheti dssze.

Kotelez6en egy kidobott pohar tartalma az ivépoharaban kell maradjon a meces végéig, viszont
a tobbit a tarsa megihatja a levétel utan.

2) Ha az ellenfél nem fogadja el, akkor még mindig jatszhat.

Minimum egy kidobott pohar tartalma az ivdpoharaban kell legyen a jaték végéig. Minden Ujabb
kidobott poharnal/poharaknal (kor utan) +1 poharat le kell vennie az 6sszet6ltés miatt, vagy
minden kidobott pohdr tartalmat a tarsanak kell meginnia.

Kifujas
1. Ha egy dobas utan (fliggetlen a dobas tipusatdél) a pohar bels6é peremén porog" a labda, a

védekez6 csapat barmely jatékosa kifujhatja egészen addig, amig a labda nem éri el a sort.

2. Ha mindkét labda ugyanabba a poharba esik a masodik labdanal nincs kifujasi lehetbség,
mivel eleve fizikai képtelenség, hogy elérje a sort az el6z6 labda miatt.

3. Nem mérvadé a labda szarazsaga kifujas esetén!



Mentés

1. Ha az egyik csapat utolsé poharat is kidobjdk, még nincs veszve a jaték, a, vesztes,, csapat kap
egy utolso esélyt (azaz 1 ember menthet csak!!) és ezzel egy labdat, hogy megmentse a jatékot.

2. Ezt a dobdst a csapat barmely jatékosa indithatja. Ha betalal a nyertes,, csapat barmely
pohardba, akkor a mentd csapat kidobott poharat visszatéve a jaték folytatodik.

3. Ha a jaték végét jelent6 dobas miatt tobb poharat kellett levenni, akkor is csak egy pohar
marad mentés utan az asztalon.

4. A mentés dltal kidobott poharat nem kell levenni.

5. A ment6 dobas jatékon kiviili dobdsnak szamit, ez azt jelenti, hogy ha a mentés sikeres, akkor
a dobasok sorrendje ott folytatddik, ahol a mentés el6tt volt.

6. Egy jatékon beliil egy csapat csak egyszer rélhet a mentés jogdval.
7. Abban az esetben, ha a labda egy ivépoharba esik nincs lehet6ség mentésre.
8. Az id6 lejarta utan nincs mentés.

9. Abban az esetben ha egy csapatnak egy pohara van fent és a labdat a sajat poharaba ejti,
vége a jatéknak és nincs mentés.

10. Ha egy csapat felboritja az utolsé poharat/poharait nincs mentés.

11. Ezt a dobast semmilyen formdban nem lehet védeni (akkor sem, ha pattan), ha a mentésbe
beleér a védekez6 csapat, akkor a mentés érvényes és folytatddik tovabb a meces.

12. Menteni lehet barmilyen tipusud dobassal.

13. Mentésnél nem szamit a kifujas.

Zavaras

1. A jatékosok nem dobalhatnak semmit (ruhadarabok, poharak, labdak, stb.) egymas felé, hogy
ezzel zavarjak ellenfellket.

2. A jatékosok nem fujhatnak, vagy hozhatnak létre barmilyen légaramlatot, hogy ezzel a labdat
eltéritsék, vagy az ellenfél jatékosat megzavarjak.

3. A védekez6 csapat, amig a tdmadd csapat dob, nem nyulhat hozza a poharakhoz, vagy nem
nyulhat be az asztal folé (nem takarhatja el a poharakat és nem legyezhet a poharak folott)
kivéve a pattintott dobasnal.



4. A jatékosok nem kozelithetik meg az ellenfél jatékosait fenyegeté modon. Altalanossagban a
jatékosoknak a jaték alatt végig a sajat asztalvégik mogott kell tartézkodniuk, azaz az asztal
feléig mehetnek. (kivétel a labdak felvétele).

5. A jatékos semmilyen kiils6 eszkézzel nem akadalyozhatja az ellenfél dobasat (lampa, ézer,
stb.)

6. A dob¢ jatékos sem zavarhatja a védekez6 csapat védekezését a fent leirtakkal, vagy pl.
spriccolas altal.

7. Viszont ne felejtsik el, hogy kocsmajatékrdl van szd. Taktikazni itt is lehet, vizualisan és
szoban elfogadott az ellenfél félrevezetése, a fair-play keretein beldil.

Rendezés

1. A poharak egy id6 utan fogynak és a rendezetlenség miatt egyre nehezebb lesz betaldlni, ezért
van egy olyan szabaly, ami megkonnyiti a jatékosok dolgat. Egy jaték alatt minden csapat két
rendezést kérhet, de csak akkor, ha az ellenfélnek 6. 5. 4. 3. 2 vagy 1 pohara van fent.

2. A rendezést a masik csapattdl kell kérni (nem a birétdl), miel6tt az elsé dobé jatékos eldobja a
labdat.

3. A rendezés lehetGségei a 6 pohar feldllitdsa szerint kérhetd, azaz a rendezett poharak formaja
nem léghat ki a 6-os formabdl.

4. A poharak rendezéskor csak arra a helyre keriilhetnek, ahol a 6 poharas feldllasnal is pohar
van (kivételt élvez a 2 poharas rendezés, ahol a poharakat lehet egymas elé rendezni).

5. A rendezést mindig az elsé sortdl kell kezdeni, vagyis az asztal szélétél 4 ujjnyira hasonléan,
mint a 10 pohar esetén.

6. Minden esetben kotelezd, hogy az els6 sorban is legyen pohar.
7. Rendezés utdn az egymas mellé keril6 poharaknak érmitik kell egymast
8. Ennek elvégzése a jatékosok feladata, amit a bironak véglegesitenie kell.

Amig az egyik jatékos rendezi a poharakat, addig a masik jatékos nem dobhat. Kivétel az
ivopoharra vald dobas.



